Draamaharjoitteita
Ote opinnaytetyosta

Muokkasin yhteensa 9 draamaharjoitetta Pidjun® tarpeita ajatellen. Alkuperéiset harjoitteet olivat
paaosin minulla muistissa, mutta joitakin 16ysin Kirjasta lloa ja leikkia (Karvonen, P. 2009).
Seuraavaksi esittelen suomeksi harjoitteet, joita Pigjua varten suunnittelin. Harjoitteen nimen
jalkeen on suluissa se Kielioppiasia, tai muu kielen liittyva asia, mité leikin kautta harjoitellaan.

Joo-leikki (monikko)

Ohjaaja aloittaa keksimailld, esim. ”Ollaan poroja”, johon kaikki vastaavat ”Joo!” Kaikki esittdvit
poroja niin kauan kuin joku keksii seuraavan, mité kaikki esittavat. Aina kun joku ehdottaa, muut
huutavat ”Joo™!

Tarinahippa (saamelaisilla taruolennoilla)

Neljd eri hahmoa: Staalo, Tuulimies, C4halig ja Konis

Ohjaaja kysyy, tuntevatko lapset millaisia hahmoja ndma ovat. Sitten yhdessé keksitadn miten ne
liikkuvat. Kaikkien on liikuttava samalla tavalla. Hippa saa maarata mité olioita ollaan, ja hipaksi
pédstessddn huutaa esim. ”Staalo”, jolloin kaikki liikkuvat Staalon tavoin. Hippaan voi ottaa aina
lisad hahmoja. Leikin paatarkoitus ei ole juosta kilpaa, vaan leikin kautta tutustua saamelaisiin
taruolentoihin (Tarinahipan alkuperéinen nimi on oliohippa, mutta en I0ytanyt saamenkielista
vastinetta sanalle “olio”. Lisaksi en halua kayttada sanaa olio esimerkiksi Tuulimiehiestd, joka on
saamelainen jumalolento.)

Leipurileikki (akkusatiivi, genetiivi, duaali, kAskymuoto)

Ohjaaja on leipuri, yksi tai kaksi lapsista apuleipureita. Loput lapset ovat pullataikinaa.

Leikki alkaa kun leipurit tulevat aamulla aikaisin tdihin, haukottelevat ja laittavat valot paalle. Muut
lapset ovat tissd vaiheessa rivissd “hyllylld” aineksina. Leipurit alkavat tehd4 taikinaa ja laittavat
aineksia yksi kerrallaan suureen kuviteltuun kulhoon ja sekoittavat taikinaa késillaan. Ohjaaja
kyselee lapsilta, mitd taikinaan laitetaan, ja antaa ohjeita "Kaada maitoa” ”Ojentaisitko sokeria”
”Laitetaan/laittakaa vield kanelia” jne.

Kun taikina on valmis, pilkotaan se palasiin ja tehdaan jokaisesta lapsesta omanlaisensa pulla.
Leipurit muotoilevat, koristelevat ja voitelevat pullat, ja lopuksi vetavét jaloista suureen uuniin.
Valmiit pullat laitetaan vield kauniiseen riviin tarjolle. Taté leikkia ohjaaja voi ohjata ja varioida
mielensd mukaan. Tarke&& on kuitenkin pitdd “langat kasissd”, ettei leikki mene yleiseksi
sekasorroksi.

Ryhmien muodostus (numerot, monikko, ruumiinjasenet, kdskymuoto)

Ohjaaja laittaa musiikin soimaan, ja lapset saavat tanssia ja liikkua vapaasti musiikin mukana. Kun
musiikki loppuu, ohjaaja neuvoo muodostamaan erilaisia ryhmid, esimerkiksi:

Laittakaa kolme paaté/viisi katta/yhdeksan peukaloa jne. yhteen.

Tai: Etsi kaveri jolla on samanvarinen paita/samanlaiset sukat/yhté pitkat hiukset jne. kuin sinulla.

Tai elaimillg, jolloin lapset saavat esittdé eldimid: seitsemén kalaa/kolme kissaa/kaksi poroa yhteen
jne.

Sokea farmari (elaimet, monikko)

Valitaan joukosta yksi farmari. Farmarin silmat sidotaan, ja han seisoo kahden tuolin valissg, joka
on portti. Jokainen lapsi paattad mielessaan, miké elain on, mutta ei saa sanoa aaneen. Ohjaajan
korvaan voi kuiskata. Farmari kutsuu eldimié esim. ”Kaikki kissat tdnne”, jolloin jokainen joka on
paéttinyt olla kissa yrittdd hiippailla “portista” sisdén niin, ettei farmari kuule ja saa kiinni.
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www.kuati.fi



Kosketuksesta jaa kiinni, ja joutuu palaamaan takaisin. Leikki jatkuu niin kauan kunnes kaikki
eldimet ovat paasseet portista lapi, tai kunnes yhdessé péaatetaan etta leikki loppuu.

Sekohyppelystillit (adjektiivit, monikko)

Ohjaaja laittaa musiikin soimaan, ja lapset saavat tanssia ja liikkua vapaasti. Kun musiikki loppuu,
pitdd jahmettya paikoilleen. Ohjaaja valitsee yhden lapsista, joka saa olla "asiantuntija”, ja kysyy
taltd esim. mit4 han nakee? Ohjaaja voi my0s keksia jatkokysymyksié, ja varioida leikkid esim. jos
olisimme eléintarhassa, taidendyttelyssa, poroaidalla jne.

Jos sind olet, niin mina olen (assosiaatiot)

Ensimmadinen aloittaa menemalld lavalle”, ja sanoo esim. ”Miné olen puu”. Seuraava menee ja
sanoo ”Jos sind olet puu, niin miné olen (keksii itse). Talla tavoin jatketaan kunnes kaikKi
ovat samassa kuvaelmassa. Leikkid voi jatkaa esim. niin ettd jokainen voi tehd& &4nt, tai kuva voi
alkaa liikkua/elaa. Leikin voi toteuttaa my®os niin, ettd aiemmin lavalle tullut lapsi palaa yleis6on,
jolloin kuva vaihtuu koko ajan.

Pantomiimiarvoitukset (verbit)

Ohjaaja nayttaa yhdelle lapsista korttia, jossa lukee verbi ja on kuva siitd toiminnosta. Lapsi
nayttelee kortin tekemisen, ja muut yrittavat arvata mika verbi on kyseessa. Kun verbi on arvattu,
naytetaan kaikille vield kortin kuvaa.

Kehokirjaimet (aakkoset tutuiksi)

Ohjaaja laittaa musiikkia soimaan, jolloin lapset voivat liikkua vapaasti. Kun musiikki lakkaa,
ohjaaja ndyttaa jotain Kirjainta ja lausuu sen, jolloin lapset muodostavat omasta kehostaan
kirjaimen. Taméan voi tehdd myds pareittain tai ryhmassa.

Heli Huovinen
Teatteri-ilmaisun ohjaaja
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